
ART PLA NUMERIQUE

J ’ e s p è r e  q u e  t o u s  l e s  c o l l è g u e s  d ’ a r t s  p l a s t i q u e s  d e  l ’ a c a d é m i e  s e  p o r t e n t
b i e n  e t  p a r v i e n n e n t  a u  m i e u x  à  r e p r e n d r e  u n  r y t h m e  d e  v i e  e t  d e  t r a v a i l  l e
p l u s  n o r m a !  p o s s i b l e .  

P o u r  r a p p e l ,  v o u s  a v e z  à  v o t r e  d i s p o s i t i o n  s u r  l e  s i t e  d i s c i p l i n a i r e  d e
l ’ a c a d é m i e  d e s  r e s s o u r c e s  p o u r  v o u s  a c c o m p a g n e r  d a n s  l e  c a s  d ’ u n e  r e p r i s e
e n  m o d e  d é g r a d é .

E n  c e  q u i  c o n c e r n e  l e s  p e r t e s  d e  m a t é r i e l  n u m é r i q u e ,  l a  D S I ,  a i n s i  q u e  l a
D R A N E  f o n t  c i r c u l e r  a c t u e l l e m e n t  a u p r è s  d e s  c h e f s  d ’ é t a b l i s s e m e n t  d e s
s o n d a g e s  p o u r  f a i r e  l ’ i n v e n t a i r e  d u  m a t é r i e l  p e r d u ,  e n d o m m a g é  o u  v o l é  à
c a u s e  d u  c y c l o n e .  P e n s e z  d o n c  à  f a i r e  c o n n a î t r e  l ’ é t a t  d e  v o t r e  m a t é r i e l
n u m é r i q u e  a i n s i  q u e  v o s  b e s o i n s  u r g e n t s  à  v o s  c h e f s ,  v o t r e  g e s t i o n n a i r e  e t
v o s  R U P N  ( R é f é r e n t s  N u m é r i q u e s ) .

C o n c e r n a n t  l a  f o r m a t i o n  s u r  l ’ I A  e t  l e s  A r t s  P l a s t i q u e s ,  e l l e  e s t  r e p o r t é e  p o u r
l e  m o m e n t ,  e t  s e r a  r e p r o g r a m m é e  u n  p e u  p l u s  t a r d  d a n s  l ’ a n n é e ,
p r o b a b l e m e n t  e n  d é b u t  d e  t r o i s i è m e  t r i m e s t r e .

Cette lettre s’adresse aux enseignants d’Arts plastiques de l’académie de Mayotte et a pour
objectifs de permettre de découvrir des ressources, des applications, des outils, afin d’enrichir
la pratique pédagogique et la culture numérique de la discipline.
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1 . A C T U A L I T E  D E  L ' A C A D E M I E1 . A C T U A L I T E  D E  L ' A C A D E M I E

Reprise post Chido

2 .  A C T U A L I T É  I N S T U T I O N N E L L E2 .  A C T U A L I T É  I N S T U T I O N N E L L E

Eduscol : un document à (re) consulter pour situer et actualiser la question du numérique
dans l’enseignement des arts plastiques dans le programme du cycle 4 de 2016.

https://arts-plastiques.ac-mayotte.fr/Ressources-reprise-post-cyclone.html
https://eduscol.education.fr/document/18319/download


4 .  A  D É C O U V R I R4 .  A  D É C O U V R I R
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3 .  L E  C O I N  D E  L ’ I N T E L L I G E N C E  A R T I F I C I E L L E3 .  L E  C O I N  D E  L ’ I N T E L L I G E N C E  A R T I F I C I E L L E

Q u a n d  d e s  a r t i s t e s  s o n t  i n v i t é s  à
i m a g i n e r  l a  f o r m e  q u e  p o u r r a i t  r e v ê t i r
l ’ i n t e l l i g e n c e  a r t i f i c i e l l e .  U n  a r t i c l e  à
l i r e  s u r  F i s h e y e  I m m e r s i v e .

Nouveautés PIX+Edu

VOUS AVEZ DÉJÀ ÉFFECTUÉ LE PARCOURS
D’AUTOPOSITIONNEMENT ? VOUS POUVEZ DÉSORMAIS
PASSER À L’ÉTAPE SUIVANT EN RÉALISANT LES
PARCOURS PIX+ EDU PROPOSÉS SUR MAGISTÈRE, AFIN
DE VOUS PRÉPARER À LA CERTIFICATION PIX+EDU

M a i s  a u  f a i t . . .  à  q u o i
r e s s e m b l e  u n e  I A  ?  

L’Arcom met à disposition de tous un portail
de référencement des sites et services
estimés respectueux des droits d’auteur.

 Deux outils ont été développés :

un portail de référencement

un outil de vérification de sites sous forme
d’une extension à installer sur son
navigateur

U n e  c h a r t e  p o u r  u n
u s a g e  p é d a g o g i q u e
d e  l ’ I A

L e  G E P  d e  l ’ a c a d é m i e  d e  V e r s a i l l e s ,
p r o p o s e  c e t t e  c h a r t e ,  p o u r  g u i d e r
l ’ u t i l i s a t i o n  d e  l ’ I A  a v e c  l e s  é l è v e s .

https://fisheyeimmersive.com/article/on-fait-le-point-a-quoi-ressemble-une-ia/
https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2969&section=1
https://www.arcom.fr/sites-plateformes
https://www.arcom.fr/internet-et-reseaux-sociaux/avec-eol-loffre-legale-culturelle-en-un-clin-doeil
https://arts-plastiques.ac-versailles.fr/spip.php?article947


Agnès CABILLIC  -  IAN Académie de    Mayotte  -  agnes.calligaro@ac-mayotte.fr

Notre site disciplinaire
académique

UNE FOIS DE PLUS LA DIGITALE RÉPOND AUX BESOINS DES ENSEIGNANTS ET
NOUS OFFRE UNE EXCELLENTE ALTERNATIVE POUR PERMETTRE
AUX ÉLÈVES DE CRÉER DES DOCUMENTS GRAPHIQUES. L’INTERFACE EST TRÈS
FORTEMENT INSPIRÉE DE LA TRÈS CONNUE PLATFORME AUSTRALIENNE. POUR
RAPPEL, LES OUTILS DE LA DIGITALE NE NECESSITENT PAS DE CRÉATION DE
COMPTE ET NE STOCKENT AUCUNE DONNÉE PERSONNELLE. RESPECTUEUX DU
RGPD DONC...

Application open source 
Cobalt.tools 

APPICATION POUR TELECHARGER DES VIDÉOS SUR LA
PLUPART DES PLATEFORMES COMME YOU TUBE. 

CONTRAIREMENT À DE NOMBREUX OUTILS SIMILAIRES,
COBALT NE STOCKE PAS VOS DONNÉES ET N’AFFICHE

PAS DE PUBLICITÉS INTRUSIVES. UNE APPROCHE
RESPECTUEUSE DE LA VIE PRIVÉE.

Alternative à CANVA pour
les élèves (mais pas que...)
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POUR LE NUMéRIque

Nos plateformes disciplinaires académiques

Cool Maze
VOUS INSTALLEZ L’APPLICATION SUR VOTRE TÉLÉPHONE.

VOUS PRENEZ UNE PHOTO DU TRAVAIL D’UN OU
PLUSIEURS ÉLÈVES ET VOUS LE PROJETEZ

INSTANTANÉMENT EN SCANNANT JUSTE UN QRCODE.
SIMPLE. RAPIDE. EFFICACE.

Exposition PIXELS
de Miguel Chevalier
au Grand Palais
Immersif

https://cobalt.tools/
https://app.poplab.education/partage/cabillic-agnes-arts-plastiques-et-numerique-a-mayotte-dc6cbb97
https://arts-plastiques.ac-mayotte.fr/
https://coolmaze.io/
https://ladigitale.dev/digidesign/
https://www.enseignementsup-recherche.gouv.fr/fr/miguel-chevalier-en-immersion-dans-l-exposition-pixels-98477

