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BASSIN EST Collège Chemin Morin
Mercredi 27 mars 2024

"Jigs’Art" et pratiques numériques - actualisation de la didactique 
à partir de l'étude des fiches de L'IGESR Christian Vieaux

Synthèse



DÉROULÉ DE LA JOURNÉE
9h00 : Accueil

9h15-9h30 : Intervention  de Catherine Barré Juhel IA IPR - Feuille de route : maitrise de la langue, inclusion, Elro, EAC.

9h30-11h30 : Archiclasse et la forme scolaire par Mme Delastre de la DRANE

11h30-12h30 : Jigsart “les pratiques du numérique” - pilotage :  Natacha Duchemann, Afif Ben Hamida, Catherine Barré Juhel.

12h30-13h45 : Pause méridienne.

Reprise à 14h

14h-14h45 : Initiation à quelques logiciels par Afif Ben Hamida , IANE.

14h45-16h : Travail par groupe de 4 “ Construire un scénario pédagogique sur le modèle “hybridé” proposé par C. Vieaux” -
pilotage :  Natacha Duchemann, Afif Ben Hamida, Catherine Barré Juhel.

Matériel à disposition : 

● Documents fournis en classe inversée en amont de la formation : 
● Les différents “modèles” d’apprentissage et leurs courants pédagogiques.
● Les postures de l’enseignant de Dominique  Bucheton (consultées en amont de la journée).
● Différents schémas théoriques de modèle d’enseignement en cours d’arts plastiques de 1950 à nos jours.  
● La synthèse des fiches et schémas de C. Vieaux.
● Outils pour tester (outils numérique et matériel classique d’arts plastiques. 

16h00-16h30 : Synthèse, retours des groupes. Trace postée des travaux postées sur Resana avant de partir (scénari, exemples de 
productions) .



Archiclasse
https://archiclasse.education.fr/



ARCHISTART 
Kit d’exploration pédagogique pour Archiclasse

https://www.youtube.com/watch?v=XxCxhmtmCoM

Archistart : 3 jeux qui peuvent s’enchaîner ou se
manipuler de manière indépendante.
Jeu 1 – Quotidien
Objectif : Faire connaissance et se situer parmi différentes 
organisations pédagogiques
Durée : 20 à 40min
Jeu 2 – Possible
Objectif : Associer des cartes illustrées et explorer de 
nouvelles organisations scolaires
Durée : 1h à 1h30
Jeu 3 – Imaginable
Objectif : Assembler des cartes et des connecteurs pour 
construire votre vision de l’école
Durée : 30 à 60min

ARCHISTART ouvre le débat sur l’évolution des pratiques pédagogiques et leur environnement. Il s’adresse à 
un groupe d’enseignants (4 à 8 joueurs) qui souhaite débuter une réflexion sur ses modes pédagogiques.



ARCHISTART 
Les supports de travail

https://archiclasse.education.fr/IMG/pdf/archistart-livretderestitution-autoproduction-2.pdf



ARCHISTART 
présenté par Mme Delastre DRANE

Jeu 1 – Quotidien

Objectif : 
Faire connaissance et se
situer parmi différentes
organisations pédagogiques.

Durée : 20 à 40min.



https://archiclasse.education.fr/IMG/pdf/archistart-j2-
cartes-autoprod-vf.pdf

Jeu 2 – Possible

Objectif : 
Associer des cartes illustrées et explorer
de nouvelles organisations scolaires.

Durée : 1h à 1h30.

Jeu 3 – Imaginable

Objectif : 
Assembler des cartes et 
des connecteurs pour 
construire votre vision 
de l’école.

Durée : 30 à 60min.

https://archiclasse.education.fr/IMG/pdf/archistart-j3-cartes-
autoprod-2.pdf



Archilab

ArchiLab est un outil d’aide à la 
co-conception d’aménagement 
de vos espaces pédagogiques. 

Sous forme de manipulations de 
pièces sur un plateau, il permet 
de matérialiser des concepts 
d’organisations pédagogiques. 

Il s’inscrit dans la démarche 
Archiclasse qui incite 
l’ensemble des acteurs de 
l’école à inventer leurs nouveaux 
espaces d’éducation.



La forme scolaire
Dispositifs multimodal et co-modal











Jigsaw classroom ou "classe puzzle"



Historique



JIGS’Art
Temps 1 – 10 minutes Création d'îlots de 7 personnes. Chaque membre reçoit une carte et une fiche 
« Famille » différente de la pratique artistique du jour. 

Les membres découvrent à ce moment la pratique artistique qu'ils vont questionner ensemble. Il est 
possible au préalable, de juste observer les illustrations de chaque carte et d'échanger 5 min avec le 
reste du groupe sur les questions qu’elles soulèvent, sans interagir davantage.

Pendant ces 10 minutes, ils lisent, annotent, surlignent la fiche de manière individuelle afin de 
s’imprégner des connaissances qui s'y trouvent. 

Temps 2 - 10 minutes Les membres quittent leur îlot à la recherche d'autres membres, issus d'îlots 
différents, qui ont reçu la même carte et la même fiche « Famille » et forment ainsi un nouveau 
groupement. Ce nouveau groupe échange ensemble pendant 10 minutes pour s'accorder sur ce 
qu'ils ont compris du contenu de la fiche, retenu, ou soulevé comme points intéressants. 

Temps 3 - 30 minutes Chaque membre retourne dans son îlot d’origine en tant qu’expert de sa « 
Famille » et restitue les connaissances qui ont été soulevées durant le temps précédent au reste du 
groupe. Ainsi, au sein de chaque îlot, il y a un expert par « Famille ».

Ce temps est alors un moment d’échange entre pairs articulant une phase de présentation et de 
questionnement par « Famille ». 2 à 5 minutes de présentation par famille et 1 à 5 minutes de 
questions par famille.



Temps 1 – 10 minutes Création d'îlots de 7 
personnes. Chaque membre reçoit une carte et 
une fiche « Famille » différente de la pratique 
artistique du jour. 

Les membres découvrent à ce moment la pratique 
artistique qu'ils vont questionner ensemble. Il est 
possible au préalable, de juste observer les 
illustrations de chaque carte et d'échanger 5 min
avec le reste du groupe sur les questions qu’elles 
soulèvent, sans interagir davantage.

Pendant ces 10 minutes, ils lisent, annotent, 
surlignent la fiche de manière individuelle afin de 
s’imprégner des connaissances qui s'y trouvent. 

JIGS’Art



Temps 2 - 10 minutes Les membres 
quittent leur îlot à la recherche d'autres 
membres, issus d'îlots différents, qui ont 
reçu la même carte et la même fiche « 
Famille » et forment ainsi un nouveau 
groupement. 

Ce nouveau groupe échange ensemble 
pendant 10 minutes pour s'accorder 
sur ce qu'ils ont compris du contenu 
de la fiche, retenu, ou soulevé comme 
points intéressants. 

JIGS’Art



Travail par groupe de 4 “ Construire un scénario pédagogique 
sur le modèle “hybridé” proposé par C. Vieaux”



Initiation à quelques logiciels, Afif Ben Hamida, IANE.


