
ART PLA NUMERIQUE

L e s  l e t t r e s  E D U _ N U M  i n f o r m e n t  s u r  l ' a c t u a l i t é ,  l e s
é v é n e m e n t s ,  l e s  r e s s o u r c e s  e t  l e s  u s a g e s  d u  n u m é r i q u e  d a n s
l e s  c l a s s e s .

L e s  l e t t r e s  É d u N u m  e n  a r t s  p l a s t i q u e s  r é s umen t  r é gu l i è r emen t

l ' a c t i v i t é  pédagog i qu e  du  numé r i q u e .  En  p r opo s an t  une

p r é s en t a t i o n  d ' a c t i o n s  na t i o n a l e s  ou  a c adém ique s ,  d ' é v énemen t s

en  a r t s  p l a s t i q u e s  ou  de  r e s s o u r c e s  pédagog i qu e s ,  e l l e s

p e rme t t e n t  au x  en s e i g n an t s  de  dé v e l oppe r  l e u r  p r a t i q u e  e t

d ' é l a r g i r  l 'u s ag e  du  numé r i q u e  en  c l a s s e .  

L e s  l e t t r e s  E d u N u m  H i s t o i r e  d e s  a r t s  met t en t  en  a v an t  l ’ i n t é r ê t

p édagog i qu e  de s  r e s s o u r c e s  numé r i q u e s  en  p r é s en t a n t  de s

u s a g e s  dan s  un  c on t e x t e  d ’ en s e i g n emen t  h yb r i d e  e t  de  c on t i n u i t é

p édagog i qu e .

L e s  l e t t r e s  E d u N u m  M @ g i s t è r e  on t  v o c a t i o n s  à  r é pond r e  au x

demande s  mu l t i p l e s  c on c e r n an t  l ' a c t u a l i t é  e t  l ' é v o l u t i o n  de  c e

d i s p o s i t i f  de  f o rma t i o n .

Le Compte #ArtsPlastiques de
@eduscol. Tenu par l'expert
@Edu_Num de la discipline. 

    

Cette lettre s’adresse aux enseignants d’Arts plastiques de l’académie de Mayotte et a pour
objectifs de permettre de découvrir des ressources inspirantes et des applications et outils
numériques afin d’enrichir la pratique pédagogique de la discipline.
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https://eduscol.education.fr/2614/lettre-edunum-arts-plastiques
https://eduscol.education.fr/2625/lettre-edunum-histoire-des-arts
https://eduscol.education.fr/355/la-plateforme-mgistere
https://twitter.com/eduscol_AP
https://twitter.com/search?q=%23ArtsPlastiques&src=hashtag_click
https://twitter.com/eduscol
https://twitter.com/eduscol
https://twitter.com/Edu_Num


Pour accéder au DAM en ligne, c'est ici (en anglais)

Pour trouver le MOOC en ligne, C'est ici

V O U S  S O U H A I T E Z  V O U S  F O R M E R  
S U R  L ' A R T  E T  L A  C R É A T I O N  N U M É R I Q U E  ?





L’Art et la création numérique, pour comprendre et
rêver le monde !
Dans ce MOOC réalisé par le Centre des arts d ’Enghien-les-

Bains et la Fondation Orange , vous ferez la connaissance de

dizaines d ’artistes utilisant les technologies numériques . Les

trois séquences centrales vous permettront d ’explorer des

thématiques qui nous touchent tous . Vous en sortirez plus

savants , plus conscients . . . et avec la folle envie d ’en savoir

plus sur ces nouvelles formes artistiques !

Pour trouver la plateforme
en ligne, C'est ici :

Le projet , adressé à l ’ensemble des acteurs du monde

éducatif , professeurs comme élèves et parents , met en

valeur des exemples concrets et applicables de
pédagogies innovantes aux quatre coins du monde.  
Elles sont rassemblées dans une seule et même

plateforme , sous forme de films courts présentant

chacun une initiative originale .

Digital Art Museum DAM est une ressource en ligne sur
l'histoire et la pratique des beaux-arts numériques , fondée en

2000 . Depuis plus de deux décennies , il propose aux visiteurs une
exploration du riche héritage de l'innovation et de
l'expérimentation dans l'art numérique. Avec les conseils d 'un

panel d 'experts , le Musée DAM continue d 'offrir une archive

croissante de ressources sur les pratiques et réflexions artistiques

autour de la créativité numérique .

L E  D I G I T A L  A R T  M U S E U M  ( D A M )L E  D I G I T A L  A R T  M U S E U M  ( D A M )

Q U E L Q U E S  R E S S O U R C E S  I N S P I R A N T E S  :Q U E L Q U E S  R E S S O U R C E S  I N S P I R A N T E S  :

 L E  B O N H E U R  @  L ' É C O L E






https://dam.org/museum/
https://mooc-culturels.fondationorange.com/enrol/synopsis/index.php?id=208
https://lebonheuralecole.org/fr


Aymeric THOMAS   -   IAN Académie de Mayotte    -   aymeric.thomas@ac-mayotte.fr

La délégation académique au numérique éducatif (DANE) de Mayotte a crée une
formation sur "la découverte de la plateforme PIX dans le contexte de Mayotte". Elle est
destinée à tous les agents du territoire et permet de comprendre l’intérêt et les
objectifs de ce dispositif.

Cette formation est accessible sur m@gistere au lien suivant :

À partir de cette année scolaire, la passation de la certification Pix est obligatoire pour
les élèves de 3ème et de terminale. Vos établissements scolaires ont la charge
d’organiser des sessions de certification et il est de notre responsabilité à tous (toutes
disciplines confondues) de permettre aux élèves de développer les compétences
numériques des élèves.

Wooclap : « Un système de questions/réponses en temps réel qui

permet aux enseignants d ’interagir avec les élèves » via ordinateur ,

tablette ou smartphone . L ’application permet de collecter et traiter

instantanément des réponses transmises via wifi/4G ou SMS . Le service

en ligne reçoit les réponses et fournit au professeur un feedback

immédiat .

Pour trouver Wooclap en ligne, C'est ici :

La Quizinière: Cette application produite par le réseau CANOPE permet de créer des

exercices numériques en ligne sous la forme d ’un quizz , d ’un questionnaire ou d ’une

association d ’images avec la possibilité pour le professeur de récupérer les réponses des

élèves et de proposer des corrections aux activités .
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O F F R E  D E  F O R M A T I O N  A C A D É M I Q U E
" P I X  D A N S  L E  C O N T E X T E  D E  M A Y O T T E "









Pour trouver la
Quizinière en ligne,
C'est ici :

https://magistere.education.fr/local/magistere_offers/index.php?v=formation#offer=1044
https://www.quiziniere.com/
https://www.wooclap.com/fr/

