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Cette lettre s‘adresse aux enseignants d'Arts plastiques de I'académie de Mayotte et a pour
objectifs de permettre de découvrir des ressources inspirantes et des applications et outils

numériques afin d'enrichir la pratique pédagogique de la discipline.

POUR S'INFORMER VOICI...

... QUELQUES LETTRES NATIONALES

o
Les lettres EDU_NUM informent sur I'actualité, |les D, éduuuﬁ? -
événements, les ressources et les usages du numérique dans > - |
les classes. )
Lettre EduNum
Les lettres EduNum en arts plastiques résument réguliérement Arts plastiques
l'activité pédagogique du numeérique. En proposant une '
présentation d'actions nationales ou académiques, d'événements
en arts plastigues ou de ressources peédagogiques, elles ’_*E-
permettent aux enseignants de développer leur pratique et D/ édunum
d'élargir I'usage du numeérique en classe. -
Lettre EduNum
Les lettres EAuNum Histoire des arts mettent en avant l'intérét Histoire des arts

usages dans un contexte d'enseignement hybride et de continuité

pédagogique des ressources numérigues en présentant des ‘
pédagogique.

L
Les lettres EduNum M@gistére ont vocations a répondre aux megisire a
demandes multiples concernant l'actualité et |'évolution de ce

dispositif de formation.
La plateforme

M@gistére

LE TWITTER DE LA DISCIPLINE

« éduscol Arts plast.

Le Compte #ArtsPlastiques de
@eduscol. Tenu par l'expert
@Edu_Num de la discipline.

ebuscoL
Arts plastiques s B j;f Abonné

RO 0O B €
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https://eduscol.education.fr/2614/lettre-edunum-arts-plastiques
https://eduscol.education.fr/2625/lettre-edunum-histoire-des-arts
https://eduscol.education.fr/355/la-plateforme-mgistere
https://twitter.com/eduscol_AP
https://twitter.com/search?q=%23ArtsPlastiques&src=hashtag_click
https://twitter.com/eduscol
https://twitter.com/eduscol
https://twitter.com/Edu_Num

QUELQUE

S RESSOURCES INSPIRANTES

LE DIGITAL ART MUSEUM (DAM)

Digital Art Museum DAM est une ressource en ligne sur
I'histoire et la pratique des beaux-arts numériques, fondée en
2000. Depuis plus de deux décennies, il propose aux visiteurs une
exploration du riche héritage de Il'innovation et de
I'expérimentation dans I'art numérique. Avec les conseils d'un
panel d'experts, le Musée DAM continue d'offrir une archive
croissante de ressources sur les pratiques et réflexions artistiques
autour de la créativité numeérique.

.—9 Pour accéder au DAM en ligne, c'est ici (en anglais) @

VOUS

SOUHAITEZ VOUS FORMER

SUR L'ART ET LA CREATION NUMERIQUE ?

L’ART
ETLA
CREA‘HO

NUMERQ

b

L’Art et la création numérique, pour comprendre et
réver le monde !

Dans ce MOOC réalisé par le Centre des arts d’Enghien-les-
Bains et la Fondation Orange, vous ferez la connaissance de
dizaines d’artistes utilisant les technologies numériques. Les
trois séquences centrales vous permettront d’'explorer des
E thématiques qui nous touchent tous. Vous en sortirez plus
savants, plus conscients... et avec la folle envie d'en savoir
plus sur ces nouvelles formes artistiques !

Pour trouver le MOOC en ligne, C'est ici @

L

E BONHEUR @ L'ECOLE

Le projet, adressé a I'ensemble des acteurs du monde

éducatif, professeurs comme éléves et pare.nts, met en le Bﬂnheuﬂ

valeur des exemples concrets et applicables de

pédagogies innovantes aux quatre coins du monde. l, 4 l

Elles sont rassemblées dans une seule et méme @ eco e
plateforme, sous forme de films courts présentant

chacun une initiative originale. Pour trouver la plateforme

en lighe, C'est ici : @


https://dam.org/museum/
https://mooc-culturels.fondationorange.com/enrol/synopsis/index.php?id=208
https://lebonheuralecole.org/fr
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2 OUTILS EN LIGNE BASES SUR
L'INTERACTION ELEVES-ENSEIGNANT

La Quiziniéere: Cette application produite par le réseau CANOPE permet de créer des
exercices numeériques en ligne sous la forme d'un quizz, d'un questionnaire ou d'une

association d'images avec la possibilité pour le professeur de récupérer les réponses des
éleves et de proposer des corrections aux activités.

e q:Emsm B Espree Aggreomt
G-'-'-n.I: La QUIZlnIEJ"e. /:t:m. Pour trouver la
g__,m.&n Ommetcwazma(mmmmﬁﬂn @‘“Uf% C e . .

Quiziniére en ligne,
O Pown s ennigmants © pontoge. wu dives C'est ici:
&;J“athgdd?ﬁ O ool aus ol
@ Poun Lur feromakenrs o

Wooclap : « Un systétme de questions/réponses en temps réel qui
permet aux enseignants d’interagir avec les éléves » via ordinateur,
tablette ou smartphone. L'application permet de collecter et traiter
instantanément des réponses transmises via wifi/4G ou SMS. Le service

en ligne recoit les réponses et fournit au professeur un feedback
immédiat.

Pour trouver Wooclap en ligne, C'est ici : @

OFFRE DE FORMATION ACADEMIQUE
"PIX DANS LE CONTEXTE DE MAYOTTE"

La délégation académique au numérique éducatif (DANE) de Mayotte a crée une
formation sur "la découverte de la plateforme PIX dans le contexte de Mayotte". Elle est
destinée a tous les agents du territoire et permet de comprendre l'intérét et les
objectifs de ce dispositif.

Cette formation est accessible sur m@gistere au lien suivant: @

A partir de cette année scolaire, la passation de la certification Pix est obligatoire pour
les éleves de 3éme et de terminale. Vos établissements scolaires ont la charge
d’organiser des sessions de certification et il est de notre responsabilité a tous (toutes
disciplines confondues) de permettre aux éléeves de développer les compétences
numériques des éléves.

Aymeric THOMAS



https://magistere.education.fr/local/magistere_offers/index.php?v=formation#offer=1044
https://www.quiziniere.com/
https://www.wooclap.com/fr/

