sens d’une image

._

Avec un jeu de lignes et de formes
au choix, modifie une photographie
de la réalité que tu auras choisi, de
maniére a la rendre dynamique, ]
mouvementée, animée.

= OBJECTIFS : :
Exploiter les qualités fonctionnelles |

\ et expressives des outils pour ',
modifier une image / Modifierle

(

1 : Cite en expliquant les solutions que tu
as trouvé pour modifier la photographie
avec des lignes et des formes ?

/

& . <&/
‘\"«5['

Feutres, crayons
divers, stylos,
pinceau, fluos...

g

z | = . =
d> TEMPS PROPOSE 1 3 Chque,sur s Image Tim Burton, Vincent, court
L--\/ | pour réaliser un coloriage
!
t

métrage, 1982
; 5
o d’'une ceuvre célebreen ¢ quE suR LES IMAGES

' la rendant la plus vivante POUR DECOUVRIR.

L B $

EXPRESSIONISME : mouvement artistique qui tend
a déformer la réalité pour inspirer au spectateur
une réaction émotionnelle

FUTURISME : mouvement artistique qui porte un
intérét a la vitesse, au mouvement, a
I'effervescence de la ville.

2 x 30 minutes ( les 2
demandes)

Avec du papier, trouve
plusieurs fagons de sortir du
support et donne a ton travail
une apparence effroyable et
inquiétante .

000 . ONRAINTE:

POUR LA DEMANDE 2

@
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des outils en fonction de leurs effets.
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Je sais parler d’une ceuvre et de mon
avail en utilisant le vocabulaire



https://www.youtube.com/watch?v=B1iIia6vYlo
https://artsandculture.google.com/experiment/art-coloring-book/1QGsh6vSfAQBgQ
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SEANCE 2

OBJECTIFS :
Créer, produire, construire une
Image expressive / s’approprier

des outils pour donner du sens.

— ]

y MYsE e lefyz,@v &

Solutions des demandes précédentes...

e - — =y

1: En quoi ta production est-elle
énergique (justifie ta réponse) ?

{

Effets visuels (motifs, lignes courbes,
|brisées ), couleur, vivant, geste, effets de
1 matiéres ( aspect visuel et au toucher :
,texture ), relief, forme, hors cadre,
,expressivité vif, émotion, déformation,
L_rame lumiére

.-h--——---—

!
2 : Décris ton travail en étant le plus '
précis possible? :

I

3 : Qu’est ce qui rend ces deux ceuvres si
expressives ? Clique sur les images pour
les découvrir.

R s o, e mew wem e S G e e s,

Produis, compose, réalise, \;8\[
invente, une image a la peinture
gui exprimera la force et

’ y 4 .
Fenergie. 1TU PEUX AUSSI
: UTILISER LES

. OUTILS

|l GRAPHIQUES SI IL |5
1 N’Y A PAS DE

VPEINTURE A LA
1 MAISON

Kithe KoIIW|tz Les vo/onta/res Emile Nolde, Devant un
tirée du portfolio “La guerre”, verre de vin, 1911, huile sur

gravure sur bois, autour de toile
1923 CLIQUE SUR LES IMAGES POUR

APPRENDRE.

ABCD et

MATERIALITE : Caractéristiques physiques
(forme et texture) d’une ceuvre.

DYNAMIQUE : Qui traduit le mouvement. Se dit
aussi d’'une ceuvre de laguelle se dégagent
intensité, VIvaCIte et force

DEMANDE 1 et 2

1: Je n’ai presque rien produit.

2 : Jai trés légerement modifié mon image.
3 : Jai réalisé une image plutot vivante.

4 : J'ai réalisé une image trés aboutie.

DEMANDE 3
1 : Mon travail n’est pas expressif.
2 : Mon travail est un peu expressif.
3 : Mon travail montre la force et I'énergie.
4 : Mon projet est tres travaillé et approfondi.

Je sais adapter mon projet en fonction des
contraintes de la consigne.

Je sais donner forme a mon imaginaire en
explorant plusieurs techniques.

e sais m’exprimer sur ma réalisation et
e d’une ceuvre d’art.

ENTOURER LES 2 PHRASES APPROPRIEES
POUR T’EVALUER ET EXPLIQUE POURQUOI.
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https://lithographie-collection.com/decouvrir-artiste-kathe-kollwitz
https://www.youtube.com/watch?v=31mx5w2KwhY

