Activité 2 — Plan de travail — Classe de 6° - Arts plastiques

https://youtu.be/q22693K44j0

Imagine une carte qui permettra de retrouver le chateau des
vaccins.

1.Fais un ou des croquis dans ton cahier en réfléchissant a ce que tu sais
déja d’une carte.
Tu peux regarder des cartes sur internet ou dans ton livre de géographie.

2.Invente les noms des lieux et fais-en la liste.

3. Fabrique un support original pour réaliser ta carte au trésor.
Technique libre (peinture, collage, dessin...) Format libre.

- Réfléchis et choisis la forme de ta carte.
- Invente des symboles pour les villages, les montagnes ...

4. N’oublie pas d’indiquer le chemin a suivre pour retrouver le chateau.

5. Fait une photo de ton travail et envoie la sur Balado ou sur la

messagerie pédagogique.
Cliquer sur Ajouter un document et une fois le document téléchargée, cliquer sur Rendre le
devoir.

— Ma carte sera terrestre ou maritime ?

— Que trouve-t-on sur ma carte ? (Compléte la liste)

Forét, Villes, ROULES, PIEEES, ..cccceeuerreierierierierisristese e e e se e sesteste st st st sne e e s
— Vais-je ajouter une légende ? oui non

— Carte moderne ou ancienne ?

— Coche les opérations plastiques que tu as effectuées pour réaliser ta
carte :

Découper [
Assembler []

Peindre [
Ecrire [J

Froisser []
Déchirer [

Coller [J
Gratter [

Dessiner []
Superposer []
Je note ce que j'ai trouveé diffiCile : ....ccceeeeeiceiveiereee e,
Je me demande si ma carte est lisible pour le spectateur: oui  non
Je suis satisfait de mon travail :  oui non

POUIGUOI 2 ettt st sttt e e e stesae et et aes e s seestesnsansensans



https://youtu.be/q2z693K44j0

Activité 2 —Réflexion — Classe de 6° - Arts plastiques

Relie chaque ceuvre a une remarque

e C'est une vraie carte.
e C'est un travail en relief
e |’artiste raconte une histoire

e Si on suit cette carte, on se perd !
e C’'est une vision inquiétante du monde

Note le numéro d’une ceuvre qui :

A un format particulier : n°......... Utilise des nuances d’une couleur : n°..........
Utilise tout I'espace de la piece : n° .......... Est amusante : n° ..........

Est une représentation trés ancienne d’un lieu réel : n° ........

L'ceuvre n° 4 peut raconter a sa maniere la situation actuelle. A ton avis pourquoi ?
A-t-elle été réalisSée CES JOUIS-Ci P ...ccvvieeieieeecere ettt st st s e e e sresanens

En vois-tu une autre qui pourrait aussi parler de cette situation ? ........cccccveveennnn.

L’une de ces ceuvres est-elle une carte au trésor : oui non

e |'artiste a représenté le monde réel mais a I’envers.

Jai fait une carte réaliste oui non
J'ai trouvé des symboles pour les éléments du paysage
(montagnes, villages, fleuves, mer, routes ...) oui non
Jai inventé des noms originaux oui non
Jai fait une légende oui non
J'ai fabriqué un support original Oui  Non

Jai choisi un format, lequel
Jai utilisé une technique, laquelle : ...
J'ai mélangé plusieurs techniques, lesquelles :

Le spectateur peut-il suivre mes indications jusqu’au chateau ?
Oui Non
De qQUEIIE FACON 2 .ot e et e

Ma carte représente un lieu, lequel ? ........covveeveiececvenecre e,
Forét, ile, ville, Pays, Région ...

Quel est le point de vue d’une carte :
Une vue de face [J Une vue aérienne [

Mon travail a-t-il un lien avec I'une des ceuvres de référence :
Quelle ceuvre ? N°........
O LU LI I TT=T o T TR




Activité 2 — Plan de travail — Classe de 6° - Arts plastiques LA CA RTE AU TR ESO R

Références artistiques. Des artistes et des cartes.
Regarde attentivement ces ceuvres d’artistes, et fais attention aux techniques utilisées. (Elles sont précisées sous chaque ceuvre)
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THE NAKED CITY :
Guy Debord. The Naked city. Philippe Favier. Meurtre en Sadne et Loire Rlchard Purdy. L’|nver5|on du monde
Encre et aquarelle sur carte. Encre et aquarelle sur carte. Gouache sur carton.

David Renaud. Mégo Aroub Abyssinie. Guillermo Kuitca. People on fire. 1993 Carte de I'lle Bourbon. 1645
Installation. Acrylique sur toile. Gravure.





